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Nomor : UND-19/OIKN.53/2025 Nusantara, 7 Juli 2025

Sifat : Biasa

Lampiran : 1 (Satu) Berkas

Hal : Festival Sumpit Nusantara

Yth. Bapak/Ibu/Sdr/i Komunitas dan Pegiat Olahraga Tradisional Sumpit

di

           Tempat

Sehubungan dengan kegiatan Festival Sumpit Nusantara yang akan dilaksanakan

oleh Kedeputian Sosial, Budaya dan Pemberdayaan Masyarakat Otorita Ibu Kota

Nusantara melalui Direktorat Kebudayaan, Pariwisata dan Ekonomi Kreatif, diharapkan

partisipasi dari komunitas dan pegiat olahraga tradisional Sumpit di seluruh Nusantara

dalam kegiatan tersebut yang akan dilaksanakan pada:

Hari, tanggal : Jum’at - Sabtu, 1 – 2 Agustus 2025

Waktu : 08.00 Wita sd Selesai

Tempat : Plaza Seremoni, Kawasan Inti Pusat Pemerintahan Ibu Kota

Nusantara

Adapun informasi tentang teknis kegiatan lomba sebagaimana petunjuk teknis

kegiatan terlampir. Dan untuk pendaftaran dilakukan melalui link berikut:

1. Kategori Perorangan : https://forms.gle/4DMaHGxk5fM25pQG7

2. Kategori Beregu : https://forms.gle/b5yTLW6CzdjuXL86ABiaya

Transportasi, konsumsi dan biaya lain dalam perjalanan tidak ditanggung oleh

penyelenggara. Pihak penyelenggara hanya menyediakan konsumsi pada saat kegiatan

berlangsung, yaitu siang dan malam selama dua hari serta menyediakan akomodasi di

HPK 2 bagi peserta yang berasal dari luar daerah.

Untuk informasi lebih lanjut dapat menghubungi Narahubung sdr. Mesak

(085250941000) dan Meryta (082156664604).

Demikian disampaikan, atas perhatian dan keikutsertaannya diucapkan terima

kasih.
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Direktur Kebudayaan, Pariwisata, dan

Ekonomi Kreatif,

                                                                                  Ditandatangani secara elektronik

Ditandatangani secara.elektronik

Muhsin Palinrungi

NIP. 197208072000121003
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A.  LATAR BELAKANG 

Konsep pembangunan Ibu Kota Nusantara (IKN) didasarkan pada prinsip keberlanjutan, yang memadukan 

konsep Forest City dan Smart City. Pembangunan IKN bertujuan untuk menciptakan kota yang 

berkelanjutan, ramah lingkungan, dan cerdas, serta mendukung pemerataan pembangunan dan identitas 

nasional. Sejalan dengan konsep tersebut, selain fokus pada pembangunan fisik maka pembagunan non 

fisik juga sangat perlu mendapat perhatian.  

Sesuai dengan Undang-Undang nomor 5 tahun 2017 tentang Pemajuan Kebudayaan pembangunan 

kebudayaan berfokus pada 4 pilar yaitu pelindungan, pengembangan, pemanfaatan dan pembinaan objek 

pemajuan kebudayaan. 

Dalam rangka  implementasi strategi pemajuan obyek pemajuan kebudayaan, Otorita Ibu Kota Nusantara  

kembali mengadakan kegiatan Festival Sumpit Nusantara tahun 2025 dengan melibatkan masyarakat umum, 

pelajar dan Komunitas/penggiat olahraga tradisional (Sumpit). Sumpit sendiri memiliki banyak peminat yang yang 

ditandai dengan semakin berkembangnya pegiat/komunitas di berbagai daerah khususnya di Kalimantan. Indikasi 

lain semakin diminatinya permainan sumpit ditandai dengan antusiasme peserta mengikuti lomba-lomba yang digelar 

di berbagai Daerah baik oleh pemerintah, Sekolah-sekolah, komunitas, ormas dan pecinta olahraga tradisional 

lainnya. 

 



 

 
 
 

C. MAKSUD DAN TUJUAN 

Maksud  pelaksanaan kegiatan ini dalam rangka pelestarian, pengembangan, pemanfaatan dan 

pembinaan obyek pemajuan kebudayaan nasional. Festival Sumpit tahunan ini selain sebagai ajang 

promosi budaya daerah sekaligus aktivasi kegiatan masyarakat di KIPP IKN serta diharapkan dapat 

menjadi salah satu daya tarik yang unik dan menarik minat masyarakat maupun wisatawan untuk 

berwisata/berkunjung ke IKN. 

 

B.  DASAR PELAKSANAAN 

1. Undang-Undang Nomor 5 Tahun 2017 tentang Pemajuan Kebudayaan; 

2. Undang-Undang Nomor 3 Tahun 2022 tentang Ibu Kota Negara; 

3. Peraturan Pemerintah Nomor 27 Tahun 2023 tentang Kewenangan Khusus Otorita Ibu Kota Nusantara; 

4. Peraturan Presiden Nomor 114 Tahun 2022 tentang Strategi Kebudayaan; 

5. Peraturan Presiden Nomor 62 Tahun 2022 tentang Otorita Ibu Kota Nusantara; 

6. Peraturan Kepala Otorita Ibu Kota Nusantara Republik Indonesia Nomor 1 Tahun 2022 tentang 

Organisasi dan Tata Kerja Otorita Ibu Kota Nusantara. 



D. TEMA 

“MELESTARIKAN OLAHRAGA TRADISIONAL, MEMPERKAYA BUDAYA NUSANTARA”. 

 
E. SASARAN 

Sasaran pada kegiatan Festival Sumpit Nusantara tahun  2025  ini adalah mayarakat umum, Pelajar dan 
komunitas/klub olahraga tradisional dengan target peserta 150 orang. 

F. WAKTU DAN JADWAL PELAKSANAAN KEGIATAN 

Kegiatan Festival Sumpit Nusantara 2025  akan dilaksanakan pada  01-02 Agustusi 2025 

G. TEMPAT PELAKSANAAN KEGIATAN 

Kawasan Inti Pusat Pemerintahan (KIPP) Ibu Kota Nusantara (Plaza Seremoni). 

H. BEBAN BIAYA 

Segala biaya dalam pelaksanaan kegiatan ini dibebankan pada DIPA  Kedeputian Bidang Sosial, Budaya 

dan Pemberdayaan Masyarakat Otorita IKN Tahun Anggaran 2025. 

I. PENYELENGGARA 

Penyelenggara Festival Sumpit Nusantara 2025 adalah Kedeputian Bidang Sosial Budaya dan 

Pemberdayaan Masyarakat OIKN. 



J. AKOMODASI 

Akomodasi  peserta akan difasilitasi oleh OIKN di  Hunian Pekerja Konstruksi (HPK 2) 

METODE PELAKSANAAN 
A. KATEGORI 

a. PERORANGAN PUTRA 
b. PERORANGAN PUTRI 
c. BEREGU CAMPURAN (BERANGGOTA 5 ORANG : 3 PUTRA DAN 2 PUTRI) 
d. PERORANGAN PUTRA PELAJAR 
e. PERORANGAN PUTRI PELAJAR 

 
B. JUARA/HADIAH 

a. Juara 1,2,3,dan Juara Favorit Perorangan Putra 
b. Juara 1,2,3,dan Juara Favorit Perorangan Putri 
c. Juara 1,2,3,dan Juara Favorit Beregu 
d. Juara 1,2,3,dan Juara Favorit Perorangan Putri (Pelajar) 
e. Juara 1,2,3,dan Juara Favorit Perorangan Putri (Pelajar) 

 
 



C. HADIAH PEMENANG 
a. Trofi 
b. Sertifikat 
c. Uang pembinaan 

 
D. KETENTUAN UMUM 

a. Peserta terbuka  untuk  umum (WNI/WNA) 
b. Kategori Pelajar adalah untuk pelajar SLTP dan SLTA (Umur 15-18 Tahun) 
a. Sumpit dan anak sumpit dibawa masing – masing peserta. 
b. Peserta memakai Pakaian Adat (minimal Aksesoris). 
c. Peserta menggunakan sepatu selama berada dilapangan perlombaan. 
d. Peserta waj ib  menjaga ketertiban, keamanan dan kebersihan lingkungan lomba. 
e. Berbadan Sehat 
f. Peserta membawa Identitas diri dan ditunjukkan ke Panitia saat registrasi. 
g. Peserta wajib memakai Tanda Pengenal. 

E. SUMPIT 

a. Terbuat dari kayu dan panjang 150-250 cm 

b. Kaliber sumpit standar 10-14 mm lobang pipa dalam sumpit/ besi untuk bor. 

c. Pisir untuk meluruskan Pembidikan, dan dIikat di ujung Sumpit dengan menggunakan rotan/sejenisnya 
sesuai dengan kebutuhan. 

 



 
 Gambar Sumpit : 

 Anak Sumpit: 

Panjang 15-25 cm terbuat dari Fiber atau sejenisnya. 

1.  

Gabus 

Pada Pangkal anak sumpit dipasang gabus berbentuk kerucut, dan besar gabus dapat masuk pada 

kaliber sumpit. 

 
Gambar anak Sumpit 

 
 
 
 
 Gambar Tabung ( Tempat anak Sumpit) 
 
 
 
 



F. Cara Penyumpitan 
Cara Memegang Sumpit: Karena batang sumpit cukup panjang. Maka batang sumpit di pegang dengan 

kedua tangan pada pangkal sumpit. Pastikan sumpit tidak goyang saat menyumpit. 

Memegang sumpit tidak dibenarkan menggunakan alat bantu. 

Memasukan anak sumpit : Sebelum di masukan ke dalam kaliber sumpit, diluruskan terlebih dahulu. 

Cara Meniup: Setelah anak sumpit dimasukan dalam kaliber sumpit, kemudian sumpit di angkat dan 

diarahkan ke sasaran. 

 

G. Target/Sasaran untuk lomba Sumpit 

Papan Target/sasaran berupa lingkaran berangka terbuat dari gabus dan dilapisi kertas karton/Flexi korea 

tempat menancapnya anank sumpit. 

Lingkaran terkecil 1-10(titik pusat) memiliki angka terbesar yaitu 10. dan selanjutnya hingga berakhir pada 

angka 1 dengan ukuran setiap lingkaran adalah 2,5 cm. 

Tinggi Sasaran : 

Papan sasaran berdiri tegak hingga titik pusat lingkaran sasaran berada pada ketinggian 160 cm dari 

permukaan tanah / lapangan. 

 
 



H. Wasit 
Tugas wasit dan asisten wasit 
 
Wasit  

- Wasit melakukan  undian dalam menentukan seri 

- Memimpin jalannya pertandingan 

- Menentukan pemenang 

- Meniup Pluit / aba-aba saat permainan dimulai 
 
 Asisten Wasit 

- Mengawasi Penyumpit sesuai dengan jarak yang ditentukan 

- Meneliti perkenaan yang sebenarnya bersama penyumpit 

- Mencatat dan melaporkan hasil kepada pencatat Nilai  

 

Pencatat (Scorer) 

Mencatat hasil/nilai yang di peroleh penyumpit atas laporan asisten wasit langsung dimasukkan dalam 
rekap hasil perlombaan. 

 
I. Sistem Perlombaan 

Pelaksanaan lomba akan dimulai dengan posisi berdiri, dan dilanjutkan dengan Posisi Jongkok, dan 

masing-masing posisi terdiri dari 1 (satu) seri dan perseri terdiri dari 10 anak sumpit. Cara perhitungan 



nilai / skor adalah dengan cara menjumlahkan nilai / skor yang diperoleh peserta dalam semua seri, baik 

posisi berdiri maupun posisi jongkok. 

 

J. Tata Laksana dan Peraturan 

a. Peserta yang mendapat giliran menyumpit maju ke garis menyumpit dan mengambil tempat sesuai 

petunjuk panitia pelaksana sekaligus membawa peralatan sumpitnya. 

b. Peserta yang akan menyumpit didampingi oleh seorang wasit/asisten wasit yang bertugas sebagai 

pencatat nilai / skor yang diperoleh. 

c. Peserta yang mendapat giliran menyumpit sebelum memulai tahap pertama baik dalam posisi berdiri 

maupun posisi jongkok diperkenankan untuk mencoba menyumpit ke papan sasaran sebanyak 5 

(lima) anak sumpit. 

d. Wasit akan memberitahu bahwa waktu yang tersedia untuk mencoba telah cukup yang berarti 

peserta harus siap untuk bertanding. 

e. Setelah peserta atau regu yang mendapat giliran bertanding siap, maka wasit akan membunyikan 

peluit panjang satu kali sebagai isyarat bersedia yang akan diikuti peluit pendek tanda peserta mulai 

menyumpit. 

f. Waktu yang tersedia untuk 1 (satu) seri perlombaan adalah 3 (tiga) menit. 

 



g. Apabila dalam menyumpit peserta mengalami gangguan pada alat sumpitnya (macet) hingga peluit 

tanda berhenti dibunyikan oleh wasit dan peserta tersebut belum menghabiskan 10 (sepuluh) anak 

sumpitnya, maka yang akan dihitung nilainya adalah total angka dari sejumlah anak sumpit yang telah 

dilepaskan oleh peserta tersebut. 

h. Setiap peserta diperkenankan hanya melepaskan 10 (sepuluh) anak sumpit dalam setiap seri 

pertandingan. Apabila ada peserta yang melepaskan lebih dari 10 (sepuluh) anak sumpit, maka nilai 

yang diambil hanyalah nilai dari 10 (sepuluh) anak sumpit, sedangkan selebihnya akan dihilangkan 

dan yang dihilangkan adalah nilai anak sumpit yang paling tinggi. 

i. Pada saat asisten wasit mencatat nilai di papan sasaran, peserta diperkenankan ikut maju ke papan 

sasaran dengan catatan peserta harus tetap berada di belakang asisten wasit hingga diperkenankan 

untuk mencabut anak sumpitnya setelah asisten wasit selesai mencatat. 

j. Di dalam mencatat nilai, wasit akan mencatat nilai dari angka yang paling tinggi dan seterusnya 

menurun hingga angka terendah dari kesepuluh anak sumpit yang dilepaskan atau yang menancap 

di papan sasaran. 

k. Nilai yang diperoleh setiap anak sumpit adalah sesuai dengan angka / nilai lingkaran yang ditancapi 

oleh anak sumpit tersebut. Dan apabila ada anak sumpit yang menancap menyentuh garis lingkaran, 

maka nilai yang diperoleh anak sumpit adalah lingkaran yang lebih tinggi. Dalam hal yang meragukan 

maka keputusan wasit adalah mutlak. 

 



l. Apabila terjadi anak sumpit menancap pada gabus anak sumpit terdahulu pada papan sasaran hingga 

berkelok ke lingkaran lainnya, maka nilai yang diambil adalah nilai dari anak sumpit yang ditancapi 

gabusnya tadi. 

m. Peserta diperkenankan untuk mencatat atau mengecek nilai yang dicatat oleh asisten wasit. 

n. Setelah selesai, peserta mundur kembali ke garis menyumpit untuk memasuki tahap berikutnya, baik 

dalam posisi berdiri maupun posisi jongkok hingga tahap ke-2. 

o. Pada akhir tahap ke-2 pada posisi jongkok selesai, peserta mundur dan terus keluar untuk digantikan 

oleh penyumpit giliran berikutnya. 

p. Dalam posisi jongkok, tata laksana dan ketentuan perlombaan akan sama dengan posisi berdiri. 

Hanya cara peserta dalam bertanding yang berubah dari berdiri tegak menjadi jongkok / merendah 

dengan posisi lutut menyentuh tanah. 

q. Selama perlombaan berjalan, semua peserta harus berada di tempat dan apabila gilirannya untuk 

bertanding dan dipanggil ternyata ada peserta yang tidak berada di tempat atau tidak hadir hingga 

perlombaan dimulai, maka peserta tersebut gugur atau peserta yang sengaja melakukan tindakan 

melanggar ketentuan dan peraturan lainnya yang dapat mengganggu ketertiban di lapangan dan 

jalannya pertandingan dapat didiskualifikasi. 

r. Semua peserta wajib mengetahui dan mematuhi semua ketentuan dan peraturan yang ada. 

s. Hal-hal yang dianggap perlu dan belum termuat di dalam peraturan atau ketentuan-ketentuan ini dapat 

dilaksanakan / ditetapkan kemudian berdasarkan kesepakatan bersama, 



K. Penentuan Pemenang 

a. Penentuan pemenang ditentukan berdasarkan total nilai / skor posisi berdiri dan posisi jongkok 

dalam setiap jarak atau seluruh jarak yang diperlombakan. 

b. Apabila terjadi total nilai / skor dengan jumlah yang sama, maka pemenangnya ditentukan dengan 

membandingkan angka-angka yang diperoleh dimulai dari angka 10 (sepuluh) dan seterusnya ke 

bawah atau diadakan tanding ulang dengan 5 (lima) anak sumpit. 

 

 

KETENTUAN JARAK DAN TAHAPAN 
 

1. Perorangan Putra Pelajar 

No. Jarak Berdiri Jongkok Jumlah anak 

Sumpit 

Ket 

01 20 Meter 1 Tahap 1 Tahap 20 anak sumpit - 

 
 
 
 



2. Perorangan Putri pelajar 

No. Jarak Berdiri Jongkok Jumlah anak 

Sumpit 

Ket 

01 15 Meter 1 tahap 1 Tahap 20 anak sumpit - 

 
 

3. Perorangan Putra umum 

 

No. Jarak Berdiri Jongkok Jumlah anak 

Sumpit 

Ket 

01 25 Meter 2 Tahap 2 Tahap 40 anak sumpit - 

 

4. Perorangan Putri umum 

No. Jarak Berdiri Jongkok Jumlah anak 

Sumpit 

Ket 

01 20 Meter 2 Tahap 2 Tahap 40 anak sumpit - 



 

1. Beregu campuran (3 Putra dan 2 Putri) 

No Jarak Berdiri Jongkok Jumlah anak 

Sumpit 

Ket 

01 25 meter 1 Tahap 1 Tahap 100 anak sumpit - 

 
 

RUNDOWN ACARA FESTIVAL SUMPIT NUSANTARA 2025 
DEPUTI SOSIAL, BUDAYA DAN PEMBERDAYAAN MASYARAKAT (01 -02 Agustus 2025)      

Tanggal Waktu Acara NARASUMBER PIC 

Jumat, 01 
Agustus 

2025 

08.00 - 09.00 Registrasi   MC/Panitia/EO 

09.00 - 09.45 Pembukaan oleh MC     

  Lagu Indonesia raya     

  Pembacaan Do'a     
 Sambutan – sambutan     

 Deputi Sosial Budaya dan 
pemberdayaan Masyarakat 

Drs. Alimuddin, M.Si   

  
Kepala Otorita Ibu Kota 
Nusantara sekaligus membuka 

Ir. Basuki Hadimulyono   



Acara  
10.00-17.30 Beregu Campuran Putra/Putri Peserta Panitia / Wasit 

 Perorangan Putra pelajr Peserta Panitia / Wasit 
  Perorangan Putri Pelajar     

Sabtu,02 
Agustus 

2025 

08.00-12.00  Perorangan Putra umum Peserta Panitia / Wasit 

13.00-15.00 Perorangan Putri umum Peserta Panitia / Wasit 
      

16.00 - 18.00 
Pengumuman 
Penyerahan Hadiah 
Penutupan 

 Peserta 
Panitia / Wasit / EO 

       
   

 
 
 

 



 
TIMELINE 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

05– 28 Juli 2025 

Pendaftaran  

29 Juli 2025 

      Technical Meeting 

                     01 Agustus 2025 

                  Pembukaan 

Beregu campuran 

     Perorangan Putra  Pelajar 

          Perorangan Putri Pelajar 

 02 Agustus 2025   
Perorangan Putra  

        Perorangan putri  

       Pengumuman juara 

       Penyerahan hadiah 

          penutupan

 



 

        
      

 

 

 

 

 

 

 

 

 Nusantara,      Juli  2025 
 

Direktur Kebudayaan, Pariwisata dan 

Ekonomi Kreatif 
Dr. Muhsin Palinrungi, S.S.,M.A. 
NIP. 197208072000121003 
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